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Medterm , 3D технологиясы           1 .  Как выбрать 3D - видеокамеру?     2. Опишите что такое объемное изображение.   3.Объясните что  смотрит на мир двумя глазами - объективам и.   4.Опишите последовательность действий при снятии  двух видеороликов  одновременно.   5.Расскажите о  количестве точек в изображении, которые составляют не  меньше  3072x2304   точек.   6.Проанализируйте можно   ли смотреть 3D - видео на обычном телевизоре.   7.Прокоммен тируйте « Телевидение 2020 года .  Так куда же идет  телевидение?»   8.   Дайте описание  телевидения стандартного разрешения на 625 строк.   9.  Охарактеризуйте   специальные очки, которые   применяются в 3D - кинотеатрах.   10.   Дайте систематизацию  телевидению по интересам.   11.Рассказать о  телевидении за системами стереоскопического.   12.   Представьте   особенности стереоскопического зрения человека.   13.   Покажите   ступени развития кино.     14.   Охарактеризуйте  5D - кинотеатры.   15.   Прокомментируйте   «Что нас ждет после 3D?».   16.   Предста вьте   голографическое кино.   17.   Дайте систематизацию и нтерактивного кино.   18.   Рассмотрите особенности о нлайн  –   кинотеатров.   19.   Напишите    полную информацию о панорамном экране.   20.Расскройте мысль:   «Каким будет кинематограф будущего?»   21.Предложите свои иде и  о кино будущего.   22.   Составьте форму п лавного перехода к 3D.   23.   Опишите б езочковые устройства воспроизведения объемного  изображения.   24. Дайте понятия устройствам снимающие в   3D качестве.  
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Medterm, 3D технологиясы


1. Как выбрать 3D-видеокамеру? 


2.Опишите что такое объемное изображение.


3.Объясните что смотрит на мир двумя глазами-объективами.


4.Опишите последовательность действий при снятии двух видеороликов одновременно.


5.Расскажите о количестве точек в изображении, которые составляют не меньше 3072x2304 точек.


6.Проанализируйте можно ли смотреть 3D-видео на обычном телевизоре.

7.Прокомментируйте «Телевидение 2020 года. Так куда же идет телевидение?»

8. Дайте описание телевидения стандартного разрешения на 625 строк.

9. Охарактеризуйте специальные очки, которые применяются в 3D-кинотеатрах.

10. Дайте систематизацию телевидению по интересам.

11.Рассказать о телевидении за системами стереоскопического.

12. Представьте особенности стереоскопического зрения человека.

13. Покажите ступени развития кино.

 14. Охарактеризуйте 5D-кинотеатры.

15. Прокомментируйте «Что нас ждет после 3D?».

16. Представьте голографическое кино.

17. Дайте систематизацию интерактивного кино.

18. Рассмотрите особенности онлайн – кинотеатров.

19. Напишите  полную информацию о панорамном экране.

20.Расскройте мысль: «Каким будет кинематограф будущего?»

21.Предложите свои идеи о кино будущего.

22. Составьте форму плавного перехода к 3D.

23. Опишите безочковые устройства воспроизведения объемного изображения.

24. Дайте понятия устройствам снимающие в 3D качестве.

25. Напишите рецензию на фильм «Аватар» Джеймса Кэмерона.

26. Дайте характеристику 3D-платформы.

27. Объясните что такое 3D и почему так важно его правильное понимание.


28. Сформулируйте три измерения 3D. 


29. Напишите определение межзрачковое расстояние.

30. Дифференцируйте размеры экрана. 

31. Выявите расстояние просмотра.

32. Аргументируйте механизмы управления изображением. 

33. Представьте определение подвижного положения.

34. Докажите важность разработки автостереоскопических систем.

35.Опишите очки и объясните функции.

36. Покажите что такое микростереопсис.

37. Рассмотрите особенности развития стереозвука.

38. Исследуйте ширину экранов в кинозалах.

39. Расскажите о самых маленьких экранах.


40. Проанализируйте размер диагонали экрана телевизора.

41. Поясните что продемонстрировали в 1881 году на Международном конгрессе.

42. Дайте систематизацию принципам формирования стереоизображения.

43. Выделите принципы обработки и монтажа стереоизображения.

44. Распишите что учесть при съемке - титры и графика.

45. Определите особенности монтажа.

46. Рассмотрите монтажные системы.

47. Раскройте что из средств массовой информации, является наиболее массовым из СМИ, охватывая  те слои населения, которые остаются за рамками влияния других СМИ.

48.Расчлените особенности 3D-производства на технические, физиологические,      психологические и художественные.

49.Изложите какие технологии могут быть использованы на различных стадиях реализации 3D ТВ. 

50. Каково ваше представление о 3D без очков.

51. Предложите определения краткой исторической ретроспективы.

52. Расскажите, когда появилось черно-белое телевидение.

53. Поведайте все о цветном телевидении.

54. Изобразите письменно появление цифрового видео.

55. Составьте краткое описание цифрового видео и телевидения высокого разрешения.

56. Поясните каким должно быть стереоскопическое телевидение.

57. Напишите поэтапное описание истории широкоэкранного кинематографа. 


 58. Расскажите что было открыто Луи Люмьером в 1935 году.

59. Дайте очертания стереоскопическим мониторам (телевизорам)

60. Назовите  устройства "безочковой" объемной визуализации (автостереоскопическими).

61. Классифицируйте форматы с широким экраном.

62. Опишите широкий экран в цифровом кино.

63. Опишите широкий экран в телевидении.

64. Дайте ясную характеристику формату 2D + Z.

65. Сопоставьте звуковое кино и дублирование фильмов.

66. Составьте краткий план системы звукового кино с фотографической записью звука.

67. Расскажите про Казахстанский кинематограф.

68. Продемонстрируйте историю профессионального дубляжа кинофильмов. 


69.Обясните что такое субтитровый дубляж.

70. Дайте краткую информацию о киностудии «Казахфильм».

71. Проинформируйте что такое видеоряд.

72. Составьте форму закадрового перевода.


73 Перечислить основные государственные СМИ РК.

74. Напишите новостной сюжет.

75 Напишите телевизионный репортаж.

76. Напишите телевизионный сюжет.

77. Рассмотрите особенности ТВ декорации.

78. Рассмотрите особенности ТВ тракта.

79. Рассмотрите особенности инсценировки на ТВ.

80. Рассмотрите особенности микширования на ТВ.

81. Проведите мониторинг главных моментов в композиции.

82.Озвучить функции работ редакторов-титровальщиков.

83.Представьте региональное телевидение НТК «Казахстан».

84. Напишите кто основатель ТВ и РВ журналистики в Казахстане. 


85. Дайте описание появлению ТВ в Казахстане.

86.Кызылординский областной филиал АО "РТРК "Казахстан"


87.Атырауский областной филиал АО "РТРК "Казахстан" 


88.Уральский областной филиал АО "РТРК "Казахстан" 


89.Карагандинский областной филиал АО "РТРК "Казахстан" 


90.Павлодарский областной филиал АО "РТРК "Казахстан"


91.Филиал АО "РТРК "Казахстан" г. Семей


92.Восточно-Казахстанский областной филиал АО "РТРК "Казахстан"


93.Жамбылский областной филиал АО "РТРК "Казахстан"


100. Он на телевидении отличается от редактора в печатной и радиожурналистике, прежде всего тем, что в его ведении появляется в дополнение к слову (в печати), звуку (на радио) еще и изображение.

101.Что такое ТВ затемнение?


102.


103. Что такое ТВ тракт? 


104.

105.«Летучка» на ТВ, это?


106.Инсценировка на ТВ, это? 


107.Микширование на ТВ, это? 


108.Иновещание, это?


109.Основатель ТВ и РВ журналистики в Казахстане, это? 


110.Появление ТВ в Казахстане….

111.Корреспондент в кадре. Используется, прежде всего, для подтверждения того, что репортер работал на месте события. Доказательство же присутствия необходимо постольку, поскольку является наиболее эффективным средством заставить зрителя поверить в достоверность данной информации.

112. "Дети шпионов 3D: Конец игры", "Путешествие к центру Земли 3D", "Битва за планету "Терра" 3D", "Мой кровавый Валентин 3D", "Чужие из бездны 3D", "Приключения мальчика-акулы и девочки-лавы 3D", "Пункт назначения-4 3D", и, наконец, без сомнения, хит сезона – "Аватар 3D",  СТАЛИНГРАД 3Д,

113., Основатель ТВ и РВ журналистики в Казахстане, это? это?

114.Что такое операторское мастерство?


115.. История возникновения


116.. Главные моменты в композиции


117.. Съемка интерьера


118.. Эффекты

119 Птс


200 Птсс


201 Птвз


202  Звукопередвижка


203   Тонваген


204  Тжк

1. яснитеКак выбрать 3D-видеокамеру? 

2.объемное изображение?


3.смотрит на мир двумя глазами-объективами,


4.два видеоролика одновременно снимает


5.количество точек в изображении, составляет не меньше 3072x2304 точек –


6.Могу ли я смотреть 3D-видео на обычном телевизоре?

7.Телевидение 2020 года.Так куда же идет телевидение?

8.телевидении стандартного разрешения на 625 строк,

9.специальные очки применяются в 3D-кинотеатрах

10.ТЕЛЕВИДЕНИЕ ПО ИНТЕРЕСАМ

11.телевидении за системами стереоскопического

12.Особенности стереоскопического зрения человека.

13.Развитие кино.

 14. 5D-кинотеатры

15.Что нас ждет после 3D?

16.Голографическое кино

17.Интерактивное кино

18. Онлайн – кинотеатры

19.панорамный экран

20.Как вы думаете, каким будет кинематограф будущего?

21.размышляет о кино будущего

22.Плавный переход к 3D

23.Безочковые устройства воспроизведения объемного изображения.

24.Чем снимать 3D

25.фильм «Аватар» Джеймса Кэмерона

26.3D-платформы

27.Что такое 3D и почему так важно его правильное понимание? 


28.Три измерения 3D. Межзрачковое расстояние. 

29. Межзрачковое расстояние.

30. Размер экрана. 

31.Расстояние просмотра.

32. Механизмы управления изображением. 

33.Неподвижное положение

34.Автостереоскопические системы.

35.Очки.

36. Микростереопсис

37.. Развитие стереозвука.

38. экраны , кинозалах  имеют ширину

39.Самые маленькие экраны...

40.Размер диагонали экрана телевизора.....

41.1881 году на Международном конгрессе  что продемонстрировали .......

42.Принципы формирования стереоизображения


43. принципе обработка и монтаж стереоизображения


44.Титры и графика – что учесть при съемке

45.Особенности монтажа

46.Монтажные системы

47.Sony Vegas Pro 10

48.У 3D-производства есть свои особенности, разделить на технические, физиологические,      психологические и художественные,

49.какие технологии могут быть использованы на различных стадиях реализации 3D ТВ. 

50. 3D без очков

51.Краткая историческая ретроспектива

52. черно-белое телевидение 

53. цветное телевидение,

54. появление цифрового видео 

55. цифровое видео и телевидение высокого разрешения 

56.Каким должно быть стереоскопическое телевидение

57.Эти два изображения принято называть стереопарой почему.

58.Луи Люмьером в 1935

59.Анаглифному методу показа 150 лет

60.Поляризационному методу стереопроекции около 120 лет.

61.Растровому стерео более 110 лет.

62.Подобные устройства "безочковой" объемной визуализации называются автостереоскопическими.

63.Стереоскопические мониторы (телевизоры)

64.Формат 2D + Z

65.Широкоэкранный кинематограф


66.Классификация форматов с широким экраном

67.Широкий экран в цифровом кино

68.Широкий экран в телевидении

69.Звуковое кино и дублирование фильмов

70.системы звукового кино с фотографической записью звука


  71.Казахстанский кинематограф

72.Казахстанский кинематограф,  первый отечественный дубляж

73История профессионального дубляжа кинофильмов  


74.творчества Абусеитовой Майры Бекжуманкызы.


75Шакен Айманов


76.Довженко и Эйзенштейн


77.Киностудия «Казахфильм»

78.История формирования дубляжной студии на телеканале

79.субтитровый дубляж


80.Закадровый перевод


81.Синхронность в дубляже


82.редакторов-титровальщиков

83.Региональные телевидения нтк «Казахстан»

84.Мангистауский областной филиал АО "РТРК "Казахстан"

85.Северо-Казахстанский областной филиал АО "РТРК "Казахстан"

86.Кызылординский областной филиал АО "РТРК "Казахстан"


87.Атырауский областной филиал АО "РТРК "Казахстан" 


88.Уральский областной филиал АО "РТРК "Казахстан" 


89.Карагандинский областной филиал АО "РТРК "Казахстан" 


90.Павлодарский областной филиал АО "РТРК "Казахстан"


91.Филиал АО "РТРК "Казахстан" г. Семей


92.Восточно-Казахстанский областной филиал АО "РТРК "Казахстан"


93.Жамбылский областной филиал АО "РТРК "Казахстан"


94.Южно-Казахстанский областной филиал АО "РТРК "Казахстан" 


95. Перечислить основные государственные СМИ РК.

96.Напишите телевизионный сюжет.


97.Напишите телевизионный репортаж.


98.Напишите новостной сюжет.

99. Одно из средств массовой информации, является наиболее массовым из СМИ, охватывая  те слои населения, которые остаются за рамками влияния других СМИ, это?

100. Он на телевидении отличается от редактора в печатной и радиожурналистике, прежде всего тем, что в его ведении появляется в дополнение к слову (в печати), звуку (на радио) еще и изображение.

101.Что такое ТВ затемнение?


102.Что такое видеоряд?

103. Что такое ТВ тракт? 


104.ТВ декорация, это?


105.«Летучка» на ТВ, это?


106.Инсценировка на ТВ, это? 


107.Микширование на ТВ, это? 


108.Иновещание, это?


109.Основатель ТВ и РВ журналистики в Казахстане, это? 


110.Появление ТВ в Казахстане….

111.Корреспондент в кадре. Используется, прежде всего, для подтверждения того, что репортер работал на месте события. Доказательство же присутствия необходимо постольку, поскольку является наиболее эффективным средством заставить зрителя поверить в достоверность данной информации.

112. "Дети шпионов 3D: Конец игры", "Путешествие к центру Земли 3D", "Битва за планету "Терра" 3D", "Мой кровавый Валентин 3D", "Чужие из бездны 3D", "Приключения мальчика-акулы и девочки-лавы 3D", "Пункт назначения-4 3D", и, наконец, без сомнения, хит сезона – "Аватар 3D"

113. Основатель ТВ и РВ журналистики в Казахстане, это?

114.Что такое операторское мастерство?


115.. История возникновения


116.. Главные моменты в композиции


117.. Съемка интерьера


118.. Эффекты

119 Птс


200 Птсс


201 Птвз


202  Звукопередвижка


203   Тонваген


204  Тжк

Комплекс оборудования, который мы поставили в компанию «Столет», позволит ей создавать качественный контент для 3D-вещания. В этот комплекс, кроме конвертера IF-2D3D1, также вошли 3D-мониторы Samsung и станции нелинейного монтажа со специальным программным обеспечением для цветокоррекции в 3D. Для вывода изображения на профессиональные 3D-мониторы по HD-SDI отдельно для левого и правого глаза станции оборудованы платами Aja KONA 3. Данная плата обеспечивает высококачественную передачу изображения по интерфейсу Dual Link. На наш взгляд, этот производственный 3D-комплекс получился и компактным, и эффективным. Похожие комплексы уже хотят приобрести еще несколько компаний. Так как сейчас число релизов фильмов на дисках Blu-ray 3D крайне ограничено, да и в ближайшем будущем вырастет не намного, то собственное производство 3D-контента со временем станет таким же востребованным, как производство HD. Учитывая это, мы планируем ввести специальный курс по работе с 3D в нашем учебном центре.



